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EINLADUNGSKARTE FÜR DIE ZWEITE RUNDE

Einladung zur Parlamentssitzung 

Sehr geehrte Bürgerinnen und Bürger,
die mexikanische Bundesregierung lädt Sie hiermit zur außerordentlichen Parlamentssitzung ein,
um über die Zukunft der Projekte  »Tren Maya« und  »Interozeanischer Korridor« im Isthmus von
Tehuantepec zu entscheiden.
Nachdem  in  den  vergangenen  Wochen  mehrere  Teilabschnitte  der  Projekte  aufgrund  lokaler
Gegenstimmen  nicht  wie  vorgesehen  umgesetzt  werden  konnten,  ist  es  der  Regierung  ein
zentrales Anliegen, die Meinungsverschiedenheiten über die Zukunft der Projekte auszuräumen.
Wir  sind  überzeugt,  dass  ein  offener  Dialog  aller  Beteiligten  die  Grundlage  bildet,  um  einen
konstruktiven Weg für die Zukunft dieses wichtigen Vorhabens zu finden.
Die  Regierung  hält  an  der  Umsetzung  des  Gigaprojektes  fest,  da  es  entscheidend  zur
wirtschaftlichen  Entwicklung,  sozialen  Stärkung  und  infrastrukturellen  Anbindung  des  Südens
beiträgt.  Gleichzeitig  nehmen  wir  die  vielfältigen  Bedenken  hinsichtlich  ökologischer  Folgen,
sozialer Auswirkungen oder kultureller Belange sehr ernst. 
Da die Zeit drängt, haben wir uns entschieden, Sie als internationale Expert*innen einzuladen, um
eine endgültige Entscheidung herbeizuführen. 
Wir haben uns bemüht, Vertreter*innen aus Wirtschaft und von internationalen Organisationen
aus den Bereichen Umweltschutz, Wissenschaft und Medien einzuladen. 
Die  Abstimmung  wird  nach  den  gültigen  Parlaments-  und  Debattenregeln  ablaufen.  Zunächst
haben alle Teilnehmenden Gelegenheit, ihren Standpunkt in einer einminütigen Rede vorzutragen.
Diese Reden dürfen nicht unterbrochen oder gestört werden. Nach der Vorstellung der eigenen
Ideen ist die Debatte eröffnet. 
Als modernes Gremium werden alle 10 bis 15 Minuten relevante Nachrichten aus den sozialen
Medien in die Debatte einfließen, um diese auf dem aktuellen Stand zu halten.  
Abschließend wird über die Frage abgestimmt, ob die Projekte »Tren Maya« und »Interozeanischer
Korridor« als  einheitliches  Gigastrukturprojekt  umgesetzt  werden  sollen.   In  der  geheimen
Abstimmung entscheidet die einfache Mehrheit.

Wir  laden Sie  herzlich ein,  das  Parlamentsgebäude als  Ort  des  Austauschs  zu nutzen  und das
Gespräch zu suchen. 
Wir wünschen uns, dass sie sich aktiv einbringen. Werden Sie Teil der Menschen, die bedeutende
Entscheidungen auf internationaler Ebene treffen! 
Mit freundlichen Grüßen!

Ihre Regierung der Vereinigten Mexikanischen Staaten



               ABSTIMMUNGSZETTEL  FÜR  DIE  ERSTE  RUNDE

Runder Tisch – ausgewählter Konfliktfall

Bitte geben Sie Ihre Stimme ab, ob das Gesamtprojekt umgesetzt oder abgebrochen werden soll.
Markieren Sie nur eine Option:

 ☐ JA Das Teilprojekt »Tren Maya« + »Interozeanischer Korridor« soll 
umgesetzt / weitergeführt werden.

 ☐ NEIN Das Projekt »Tren Maya« + »Interozeanischer Korridor« soll 
gestoppt / abgebrochen werden.

 ☐ ENTHALTUNG Ich enthalte mich meiner Stimme.

            ABSTIMMUNGSZETTEL  FÜR  DIE  ZWEITE  RUNDE

Parlamentssitzung – »Tren Maya« und »Interozeanischer Korridor«

Bitte geben Sie Ihre Stimme ab, ob das Gesamtprojekt umgesetzt oder abgebrochen werden soll.
Markieren Sie nur eine Option:

 ☐ JA Das Projekt »Tren Maya« + »Interozeanischer Korridor« soll 
umgesetzt / weitergeführt werden.

 ☐ NEIN Das Projekt »Tren Maya« + »Interozeanischer Korridor« soll 
gestoppt / abgebrochen werden.

 ☐ ENTHALTUNG Ich enthalte mich meiner Stimme.



   Ergebnisnotiz

Name des
Konfliktfalls: 

Ergebnis:

Abstimmungs-
verhältnis:

Überzeugende,
zentrale Argumente:

Beobachtungen:



Reflexionsbogen

Welche Charakterrolle 
hast du gespielt?

Wie einfach / schwer 
war es in eine 
Charakterrolle zu 
schlüpfen und eine 
fremde Position zu 
vertreten?

Wie hast du die 
Diskussion empfunden?
Welche 
Machtverhältnisse sind 
dir aufgefallen?

Was hat der behandelte
Konfliktfall mit dir zu 
tun?

Was hast du im 
Planspiel gelernt?

Wie beurteilst du das 
Planspiel? Was könnte 
verbessert werden?


